Si mescola il mazzo ed ogni giocatore pesca tre carte,
se non si hanno carte concentrazione in mano si
rimescolano e ripescano le 3 carte.

La fase di gioco e di attacco/difesa € la stessa delle
regole standard ad eccezione che:

- | giocatori pescano e scartano nello stesso mazzo.
- Se le carte finiscono si rimescola la pila degli scarti.
- Ad ogni inizio turno si devono avere 3 carte in mano.

- Prima di finire il turno si possono scartare le carte
che si ritengono non necessarie per poterne pescare
di nuove a inizio turno successivo.

Ogni giocatore inizia sempre con 10 punti vita.

Si potrebbero creare molte regole avanzate, se vuoi proporci delle nuove regole intriganti che vuoi
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